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Agenda de la sesion- indice

Sesion totalmente experiencial en la que las personas participantes, a través del juego, viviran un proceso
de busqueda de empleo en primera persona.

La sesion se estructura en 2 momentos clave:

1. ElEscape Room:

Las personas participantes se pondran en la piel de 3 personajes: Anna, Joany Berta.
Cada unade las 3 tendréa informaciones clave que explicaran como Anna pasoé de la Universidad al éxito laboral.

Deberan colaborar para superar enigmas que les ayuden a resolver cuales fueron las fechas que resultaron clave para ella en
este proceso.

2. Creemos nuestro plan de accidn:

A partir de las fechas obtenidas en el Escape Room, se realizard un proceso reflexivo utilizando herramientas de participacion
como Padlety Menti o Wooclap.

Las personas participantes deberan conversar entre ellas para ver cuales fueron las cosas que Anna hizo bieny cuéles deberia
mejorar.

Al terminar, se desarrollara un plan de accion individual con el objetivo de que cada una de las
personas participantes salga de la sesion con un esqueleto de las acciones que deberéa hacer
en un futuro a corto plazo.
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Aprende a
buscar empleo

Simula un proceso
de seleccion con
desafios y enigmas,
que fomentara tu
competencia de
colaboraciony
pensamiento critico.
Incluye también el
trabajo de la
competencia de
reflexiony
planificacion de
acciones, aplicando
los aprendizajes
sobre bUsqueda de
empleo. Finaliza
compartiendo
aprendizajesy
planes, destacando
la importancia de la
estrategiay el apoyo
mutuo.
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Momento 1- El Escape Room

Cuando empiece la sesidon, las personas participantes recibirdn un enlace a la pagina web. Aqui encontraran una

explicacion del reto. Una vez estén dentro, se dividirdn en grupos de 3 y cada uno de ellos debera escoger qué personaje
quiere ser.

El secret de
I'Anna

L'Anna ectava a punt d'acabar els ectudic d'enginyeria informatica. Tenia un problema, zabiaque
havia de pozar-<e a buscar feina, perd no sabia ni per on comengar

Aixi que durant uns mezos va haver de descobrir quin era el secret d'una bona recerca de feina. Perd
no ho va fer cola. El Joan i la Berta lavan acompanyar. El que teniu a lec mans és la seva historia, lade
les seves converses, les ceves pors, i els ceus descobriments.

La mecanica del joc és molt cenzilla. Cadaccu de vosaltres haureu de triar un dels tres personatges. A
partird'aquell moment sabreu tot el que va feri viure a través de converses, imatges o notes que
anava prenent

El vostre objectiu cera trobar dos dies del me: de febrer que van serclaus a lavidade l'Annaiels seus
amics. Un cop el zabreu, podreu saber que va passar durant el mes de marg. Un consell: heude

comunicar-vos molt bé i treballar en equip, perque la historia pot ser una embolicada

Esteu a punt? Trieu cadascl un dels tres personatges. Bona partida!

jugador/a 1

Anna

L'Annava aconseguir
fer un bon procés de
recerca de feina. Pero
no ho va fer sola, el
paperdel Joanila
Berta sén molt
importants.

jugador/a 2

Joan

ElJoan és I'endregat
del grup. Té moltes
idees i busca per la

Xarxa com portar-les

a terme.

jugador/a 3

Berta

LaBerta és la millor
amiga de I'Anna. Es
qui l'acompanya, qui
lidonaconsellilifa
de suport. Perd
sempre té al Joan que,
amb la seva
persisténcia, dona
idees a la Berta.
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Momento 1- El Escape Room

Cuando entren en el espacio de su personaje, se encontraran con distintas notas, capturas de WhatsApp, Instagrams... Su
objetivo sera revisar todos los materiales y ponerlos en comun.
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Momento 1- El Escape Room

Para finalmente poder descubrir cudles fueron las fechas que resultaron clave en el proceso de busqueda de trabajo de
Anna.

Si heu arribat aqui és que ja teniu tota la informacié necessaria sobre que va Data 1:

descobrir la colla de I'’Anna sobre com fer un bon procés de recerca de feina.

Ara us toca donar la resposta. Data 2-

Hi ha dos aprenentatges importants durant aquest mes. Digueu quins dos dies es

van produir aquests aprenentatges. Si ho feu bé podeu continuar.



Momento 2- Creemos nuestro plan de accion

Una vez terminado el Escape Room, haremos un proceso reflexivo de forma participativa utilizando la plataforma Padlet.
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Momento 2- Creemos nuestro plan de accion

Después de haber conversado y reflexionado sobre los resultados obtenidos, cada una de las personas participantes
desarrollara un plan de accidn propio que al final pondra en comun con el resto de los participantes. Esto lo haremos
utilizando una presentacidon de Google Drive.

EL MEU
PLA
D’ACCIO

Escriu i explica agui e! pas 1
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Momento 2- Creemos nuestro plan de accion

Finalmente, utilizando la plataforma Menti, haremos una nube de palabras con los conceptos clave de la sesion.
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—— Pagina de notas
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