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Introduccid a Tinkercad

Tinkercad és una eina gratuita de disseny 3D en linia desenvolupada per Autodesk. Permet
crear models 3D directament des del navegador i esta pensada especialment per a
persones que s’inicien en el disseny digital, la fabricacio digital i la impressié 3D. També
inclou eines basiques per treballar amb circuits electronics i programacio per blocs.

Un dels seus principals avantatges és que no cal instal-lar cap programa a I'ordinador. Per
utilitzar-lo només cal disposar d’'una connexié a internet, un navegador web actualitzat i un
compte d’usuari. Aixo fa que sigui una eina molt accessible per comengar a crear peces

senzilles, modificar formes basiques i preparar models per a projectes de fabricacié digital.

Per accedir a Tinkercad, cal entrar a la seva pagina web oficial des del navegador. Un cop
dins, l'usuari pot iniciar sessié amb un compte existent o crear-ne un de nou. Després
d’accedir al compte, ja es pot entrar a I'espai de treball i comengar un nou disseny 3D.

En aquest tutorial veurem, pas a pas, com passar des de l'inici d’'un navegador web fins a
tenir Tinkercad obert i preparat per comencar a treballar.

Accedir a la web de Tinkercad

El primer pas és entrar a la pagina oficial de Tinkercad des del navegador web. Per fer-ho,
escriu la seguient adrega a la barra superior del navegador:

https://www.tinkercad.com

HOD AuTODESK

EE Tinkercad

a free web app for 30 design, electronics, and coding, trusted by
over 100 million people around the world.

Un cop carregada la pagina principal, cal prémer el boté “Sign Up”, situat a la part superior
dreta de la pantalla. Aquest boté permet crear un nou compte gratuit per comencar a utilitzar
l'eina.


https://www.tinkercad.com/?utm_source=chatgpt.com
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Si el navegador disposa de funci6é de traduccié automatica o manual, és recomanable
activar-la. Aixo pot ajudar a entendre millor alguns textos de la interficie, ja que gran part de
la pagina es troba en anglés

Crear un compte docent

En aquesta pantalla, Tinkercad demana quin tipus d’us es fara de la plataforma. En el nostre
cas, utilitzarem I'opcié orientada a docents i activitats educatives.

Per continuar, cal prémer el boto:

“Educators start here”

Start Tinkering

How will you use Tinkercad?

In school?

Educators start here

Students, join a Class

On your own

Create a personal account

Already have an account?

Sign In

Aquesta opcioé permet crear un compte docent gratuit, gestionar classes i accedir a les eines
educatives de Tinkercad. També facilita la creacié i organitzacié de projectes per treballar
en entorns formatius com tallers, cursos o activitats d’aula.

Acceptar les condicions del compte docent

Després de seleccionar I'opcio de docent, Tinkercad mostrara dues pantalles informatives
relacionades amb la seguretat, la moderacio dels comptes d’alumnat i les condicions d’Us
educatiu de la plataforma.

Per continuar amb la creacio del compte, sera necessari acceptar totes dues pantalles de
forma obligatoria.
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A la primera pantalla, Tinkercad mostrara informacié sobre el sistema de seguretat i
moderacié dels comptes d’estudiants dins de I'’entorn educatiu. Per continuar, cal prémer el
boto:

“Continue to start making my educator account”

A continuacio, apareixera una segona pantalla amb les condicions d’us del compte docent.
Cal marcar la casella de verificacié conforme s’accepten aquestes condicions i,
seguidament, prémer el boto:

“l agree”

Un cop completats aquests passos, es podra iniciar el procés de creacio del compte docent.

In school? On your own

Student safety and
moderation Teacher Agreement

Welcome teachers!

Once you create an educator account I certify that Iam an

and set up your classroom, students educator, have permission
that join will be in Safe Mode. to moderate students in my
With Safe Mode enabled, students classrooms, and that

will not be able to share projects parents or guardians have
publicly, post comments, upload given their consent for
images, collaborate with other their children to use
Tinkercad users, or contact customer

Tinkercad under my
service.

moderation, as described
You will be a moderator of your in the Tinkercad Terms of
student accounts. That means you
will be able to see their designs and
other activities and make their
content public.

Service and Autodesk
Children's Privacy

Statement.

Continue to start making my
educator account

Not a teacher? Already have an account? Not a teacher?
Go back Go back

Escollir el métode de registre

En aquesta pantalla, Tinkercad permet escollir com es vol crear el compte docent. Es pot
utilitzar qualsevol de les opcions disponibles segons el tipus de compte que es vulgui fer
servir.

Les opcions principals sén:

e “Sign up with Email” Recomanada si es vol crear el compte utilitzant una adreca
de correu electronic normal que no sigui de Google.
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e “Sign in with Google” Recomanada si ja es disposa d’'un compte de Google o
Gmail i es vol accedir de forma més rapida.
e “Sign in with Apple” Opcio6 destinada a usuaris amb compte Apple.

Cada usuari pot escollir 'opcié que li resulti més comoda. Es important tenir en compte
que, a partir d’aquest moment, sempre s’haura d’utilitzar el mateix métode d’inici de
sessio per accedir al compte. Un cop seleccionada, només cal seguir els passos indicats
per completar el registre i iniciar sessio a Tinkercad.

Cada usuari pot escollir 'opcié que li resulti més comoda. Un cop seleccionada, només cal
seqguir els passos indicats per completar el registre i iniciar sessio¢ a Tinkercad.

En la dltima pantalla, cal introduir la informacié basica necessaria per crear el compte
d’Autodesk, que és el sistema d’accés utilitzat per Tinkercad.

Create account 4
Country, Territory, or Region

Spain b
Birthday

Month v|| Day v ear v

Primer, cal seleccionar el pais o regio corresponent. Després, cal introduir la data de
naixement utilitzant els desplegables. Un cop completada aquesta informacié, cal prémer el
boto:

“Next”

Accedir al panell principal de Tinkercad

Un cop completat el procés de registre i iniciada la sessio, Tinkercad obrira el panell
principal de l'usuari, també conegut com a dashboard. Des d’aquesta pantalla es poden
gestionar projectes, classes, tutorials i diferents eines de la plataforma.



hh Bl ATENEUS DE A Barcelona
778 FABRICACIO (-‘Actwa

[T]1[N]
HED AUTODESK

Tinker v Gallery Learn Teachers Resources v

@@ Tinkercad

Q \ % - ~ Deadline 6/1: Make It Heal Student Contest

There's still time for your students to enter Make It Heal for a chance to win
scholarship prizes and showcase designs.

& Classes

B8 Designs

Share with students

IO Collections @ 3D Designs

Tutorials
© 'S F | ‘\ )
A Challenges ‘. o o .
2o s
. -
Create your first 30 design priFae ( ‘
s e B
Place It View It Move It
(3 Circuits
i
Create your first Circuits design
(2 Help center Start Simulating Editing Components Wiring Components

A la part central de la pantalla apareixen les diferents categories disponibles. En aquest curs
treballarem principalment amb I'apartat de disseny 3D.

Per comengar un nou projecte, cal centrarse en la opcié de “3D Designs” i seleccionar
“Create your first 3D design”.

En fer-ho, Tinkercad obrira I'espai de treball 3D. Aquesta és la zona principal de disseny, on
es poden crear i modificar objectes tridimensionals utilitzant les formes basiques disponibles
a la barra lateral dreta.
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A partir d’aquest punt, el programa ja esta preparat per comencar a dissenyar models 3D.
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Introduccié a OnShape

Onshape és una eina CAD professional de disseny 3D basada en el nuvol. Permet crear
peces, assemblatges i dibuixos técnics directament des del navegador web, sense
necessitat d’instal-lar cap programa a I'ordinador. Es una plataforma ampliament utilitzada
tant en entorns educatius com professionals gracies a la seva accessibilitat i facilitat de
treball col-laboratiu. Onshape

Una de les principals caracteristiques d’Onshape és que tots els projectes es guarden
automaticament en linia. Aixd permet accedir als dissenys des de diferents dispositius i
continuar treballant sense necessitat de desar arxius manualment. També facilita el treball
compartit entre diversos usuaris.

Per utilitzar Onshape només cal disposar d’'una connexié a internet, un navegador web
actualitzat i un compte d’'usuari. La plataforma funciona completament en linia i és
compatible amb la majoria de navegadors moderns.

Per accedir a Onshape, cal entrar a la seva pagina web oficial des del navegador. Un cop
dins, l'usuari pot iniciar sessié amb un compte existent o crear-ne un de nou. Després
d’accedir al compte, ja es pot entrar a I'espai de treball i comencar a crear dissenys 3D.

En aquest tutorial veurem, pas a pas, com passar des de l'inici d’'un navegador web fins a
tenir Onshape obert i preparat per comencar a treballar.

Accedir a la web de OnShape

El primer pas és entrar a la pagina oficial d’'Onshape des del navegador web. Per fer-ho,
escriu la seguent adrega a la barra superior del navegador:

https://www.onshape.com/es/

Un cop carregada la pagina principal, cal prémer el boté:

“REGISTRATE AHORA”


https://www.onshape.com/es/?utm_source=chatgpt.com
https://www.onshape.com/es/?utm_source=chatgpt.com
https://www.onshape.com/es/
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s  CREAR UNA CUGNTADE ESTUDIANTE 4] INICIAR SESION
@] ONShAPEe  porautonsHaser  PRODUCTO v PRECIOS  RECURSOS v SOLUCIONES v REGISTRATE AHORA
‘ “«? SEMINARIO WEB fiJ\):szsliushanpeegls::;vre;::m'mon CAD Problems
El sistema CAD & PDM de

mas rapido crecimiento
en todo el mundo

Solo Onshape funciona en cualquier dispositivo, nunca
se bloquea ni pierde datos y agiliza la colaboracién con
la fusion de ramificaciones &. Vea Onshape en accion —
Video rapido »

Registrese y obtenga hasta 6 meses de Onshape Profesional gratis. No se
requiere tarjeta de crédito.

N/ NIRYO

A la part superior dreta de la pagina hi ha una opcioé per canviar 'ildioma de la web en cas de
que sigui necessari. En aquest cas, és recomanable seleccionar I'opcié d’espanyol, ja que
és l'idioma més accessible disponible per seguir el procés de registre i entendre millor els
textos de la interficie.

Crear el compte d’Onshape

Després de prémer el botd de registre, Onshape mostrara el formulari de creacié del
compte.

Registrate en Onshape

COMIENCE GRATIS ND SE REQUIERE TARJETA DE CREDITO ACCESO INSTANTANED

Nombre’ Apellidos

Direccién de correo electrénico’

¢Listo para comprar? Pongz

e en contacto con nuestro equipo

en de acuerde con la politica de privacidad

Acepto gue mis datos personales se |

En aquesta pantalla cal introduir les dades basiques de l'usuari:

e Nombre
e Apellidos
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e Direccion de correo electronico

Es recomanable utilitzar una adreca de correu electronic a la qual es tingui accés, ja que
Onshape pot enviar un missatge de verificacid per activar el compte.

Un cop completats tots els camps, cal prémer el boto:

“SIGUIENTE”

Seleccionar el tipus de compte i el pla educatiu

Després d’introduir les dades basiques del registre, Onshape demanara seleccionar el tipus
de compte que es vol crear. En aquest cas, cal escollir 'opcié relacionada amb Us educatiu
o docent.

A continuacié, la plataforma mostrara una recomanacié automatica del pla més adequat.
Per als comptes educatius, Onshape ofereix el:

“Plan Educador”

%) onshape

Confirmar el plan

Araiz de lo que nos ha dicho, le recomendamos:
Plan Educador

V)

./ GRATIS para educadores.
mentores de equipos y
administradores

Piezas

Ensamblajes

Dibujos

Administracion basica de datos
Documentos privados ilimitados
Simulacidn

Clases y tareas

Solo con fines educativos.
Todos los documentos tienen
marcas de agua.

£Mo le acaba de convencer? Consulte otras opciones.

SIGUIENTE
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Aquest pla esta orientat a professorat i entorns educatius, i inclou eines de disseny 3D,
assemblatges, dibuix técnic i gestié de classes.

Es important remarcar que aquest pla és gratuit, i no requereix targeta de crédit per
utilitzar-lo.

Per continuar amb el procés de registre, només cal prémer el boto:

“SIGUIENTE”

Completar el registre del compte

Els seglients passos del procés consistiran a omplir les diferents dades que Onshape
demanara per completar el registre del compte educatiu.

Durant aquest procés, la plataforma demanara indicar el centre educatiu o escola de
procedéncia. Es possible que el centre no aparegui al llistat proporcionat per
Onshape. Aix0 no representa cap problema i es pot continuar igualment amb el
procés de registre.

Un cop completats tots els camps necessaris i acceptades les condicions d’Us de la
plataforma, Onshape enviara un correu electronic a I'adreca utilitzada durant el registre.

Aquest correu contindra un enllag de verificacié. En accedir-hi, es podra configurar la
contrasenya del compte i finalitzar definitivament el procés de creacio de I'usuari.

10
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Introduccio6 a Inkscape

Inkscape és un programa gratuit i de codi obert orientat al disseny grafic vectorial. Permet
crear i editar formes, textos, logotips, cartells i altres elements grafics en format 2D. Es una
eina molt utilitzada tant en entorns educatius com professionals gracies a la seva flexibilitat i
compatibilitat amb formats estandard com SVG.

A diferéncia d’altres eines utilitzades en aquest curs, Inkscape requereix instal-lacié a
I'ordinador. Un cop instal-lat, el programa funciona localment i no necessita connexio a
internet per treballar.

En aquest curs, Inkscape sera el programa principal de creacio i preparacié de grafics 2D
per a la talladora laser i el plotter de tall. Mitjancant aquesta eina es podran crear o modificar
dissenys preparats per ser tallats, gravats o dibuixats amb aquests dispositius de fabricacio
digital.

En aquest tutorial veurem, pas a pas, com descarregar, instal-lar i obrir Inkscape per
comengar a treballar amb dissenys vectorials.

Descarregar i instal-lar Inkscape

El primer pas per instal-lar Inkscape és accedir a la seva pagina oficial de descarrega des
del navegador web. Per fer-ho, es pot entrar a la seglient adrecga:

https:/linkscape.org/es/

Cal premer el botd que diu “El programa” per accedir a la pagina de descarrega.

INKSCAPE & Inkscape 1.4.4 is out! & espafiol  Iniciarsesion  Register
" i J"""(% Search website Q
ACERCA DE DESCARGA NOTICIAS COMUNIDAD APRENDE CONTRIBUYE AYUDANOS

INKSCAPE'S
v0.35-v1.4.4 PATH

8

I
1
~ i
I 1 ;
K “
| \ 5
El programa Caracteristicas Galeria Recursos para aprender
iQué es y como lo puedo Conoce de lo que es capaz Una muestra de creaciones Recursos para ayudarte a
— consequir? Inkscape. de nuestra comunidad. conseguir lo mejor de —
Inkscape.

11
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Un cop dins de la pagina de descarrega d’'Inkscape, cal seleccionar la versié adequada per
al sistema operatiu que s’esta utilitzant.

En aquest cas, seleccionarem I'opcio:

“Windows”

A ——=—
Windows

My Micosoft's Windows Desktop
[

A continuacié, la pagina demanara escollir 'arquitectura del sistema. En la majoria
d’ordinadors actuals, la versio correcta sera:

“64-bit”

64-bit

,..‘ x86_64 architecture (Choose if unsure)
[ J

Després, Inkscape mostrara diferents formats d’instal-lacié. Per facilitar el procés,
seleccionarem:

“Installer in .exe format”

Installer in .exe format

f exe
Ay

Aquesta opcio permet descarregar I'instal-lador automatic per a Windows.

Un cop seleccionada, s’obrira una nova pagina i, al cap de pocs segons, el havegador
comencara a descarregar automaticament I'instal-lador d’'Inkscape directament a I'ordinador.

Un cop finalitzada la descarrega, cal obrir la carpeta Descarregues de I'ordinador i localitzar
I'arxiu instal-lador que acabem de descarregar.

Per iniciar la instal-lacid, només cal fer doble clic sobre l'arxiu .exe.

Windows pot mostrar un avis de seguretat indicant que I'aplicacié descarregada vol fer
canvis a I'equip. En aquest cas, cal prémer “Si” per continuar.

12
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A continuacié s’obrira 'assistent d’instal-lacié d’Inkscape. Per a la majoria d’'usuaris, €s
suficient mantenir les opcions predeterminades i prémer “Siguiente” a cada pantalla fins

arribar al final del procés.

= D Freely.

. v1l4.4

INKSCAPE

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de Inkscape

Este asistente le guiaré a través de la instalacidn de
Inkscape.

Se recomienda que derre todas la demas aplicaciones antes
de iniciar la instalacion. Esto hara posible actualizar archivos
de sistema sin tener que reiniciar su computadora.

Presione Siguiente para continuar.

Siguiente > Cancelar

Quan la instal-laci6 hagi finalitzat, cal prémer “Terminar”. Inkscape quedara instal-lati es
podra executar des del menu d’aplicacions de Windows o des de la drecera creada a

I'escriptori.

ﬁ nstalacion de Inkscap
a O
INKSCAPE
= D (Freefyy.

. v1l4.4

Finalizando el Asistente de
Instalacion de Inkscape

Inkscape ha side instalado en su sistema,

Presione Terminar para cerrar este asistente,

B Eiecutar Inkscape

Terminar

13
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Introducciod a OrcaSlicer

OrcaSlicer és un programa de laminacié (slicer) per a impressié 3D. La seva funcio és
convertir els models 3D en instruccions que la impressora pot interpretar i executar.
Aquestes instruccions s’'emmagatzemen en un arxiu de codi G (G-code), que conté tota la
informacié necessaria perqué la impressora fabriqui la pega capa a capa.

OrcaSlicer és una eina gratuita que destaca per la seva facilitat d’us, les seves opcions de
configuracié avancades i la seva compatibilitat amb una gran varietat d’impressores 3D.
Actualment és un dels programes de laminacié més utilitzats dins de la comunitat
d’'impressio 3D.

En aquest curs, OrcaSlicer sera el programa principal per preparar les peces abans de la
seva impressio. Mitjangant aquesta eina podrem configurar la qualitat d’impressio, els
suports, el farciment intern i altres parametres necessaris per fabricar correctament els
nostres models.

En aquest tutorial veurem, pas a pas, com descarregar, instal-lar i configurar OrcaSlicer per
comengar a treballar amb impressio 3D.

Descarregar i instal-lar OrcaSlicer

El primer pas és accedir a la pagina oficial d’OrcaSlicer des del navegador web. Per fer-ho,
podem entrar a la seglent adreca:

https://orcaslicer.org/es/

La pagina principal ofereix informaci6 sobre el programa i les seves caracteristiques
principals.

Per comencar la descarrega, cal prémer el boto:
“Descargar”

En fer-ho, la pagina ens redirigira a la secci6 de descarregues, on apareixeran les diferents
versions disponibles segons el sistema operatiu.

En aquest curs seleccionarem I'opcié:

“Windows”

14
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Borca Slicer Inicio  Solucion Problemas  Guia Configuracion Sobre Contacto  Espariol ~

Orca Slicer

Orca Slicer es un software de corte para impresién 3D gratuito y potente creado por SoftFever. Esta basado en Bambu Studio, pero incluye funciones adicionales que hacen que la
impresion 3D sea mas facil y mejor. Este software convierte tu modelo 3D en cédigo G, que es lo que utiliza la impresora para crear el objeto final. Aunque se parece a Bambu
Studio, Orca Slicer se destaca porque ofrece configuraciones listas para usar para muchas impresoras 3D populares y herramientas inteligentes que ayudan con la configuracién y

calibracién automatica
En la impresién 3D, se necesita un software de corte para convertir el modelo digital en cédigo G, que es el lenguaje que entienden las impresoras 3D. Ahi es donde entra Orca
Slicer. Toma tu medelo 3D y lo corta cuidadosamente en capas delgadas, luego crea instrucciones paso a paso para que la impresora 3D las siga. Esto ayuda a que la impresora

construya tu modelo con precision y alta calidad

Si estas buscando un software de corte para impresién 3D que sea potente, inteligente y facil de usar, Orca Slicer es una de las mejores opciones disponibles. Es perfecto tanto
para principiantes como para usuarios experimentados que desean impresiones confiables y de alta calidad.

# Descargar (v2.3.2)

#\ Descargar Nightly Builds

A partir d’aqui, només caldra descarregar l'instal-lador corresponent per continuar amb el
procés d’instal-lacid.

Descargar Orca Slicer Ultima Version

Para Windows Para Linux (Applmage) Para Mac (Universal)
+ Sistema Operativo: Windows 7 o superior * Procesador: Intel Core i3 o comparable + Sistema operativo: MacOS 10.13
* Procesador: Intel Core i3 o similar * Memoria: 4 GB de RAM * Version: 2.3.2
« Memoria: Al menos 4 GB de RAM « Gréficos: Soporte para OpenGL 3.2 * Memoria: Al menos 4 GB de RAM
« Graficos: Compatible con DirectX 11 « Almacenamiento: 500 MB de espacio disponible « Procesador: Intel Core i3 o similar
« Almacenamiento: 500 MB de espacio libre « Tamafio: 118 MB « Soporte grafico: GPU compatible con Metal

« Tamafio: 119 MB

Almacenamiento: 500 MB de espacio libre

Tamafio: 214 MB
& Descargar o 5
P — Ultima actualizacion: 23 de marzo de 2026
% Descargar

Para Windows (Portable) Para Linux (aarch64 & x86_64)
« Version: 2.3.2 « Versién: 2.3.2
« Requisito Minimo: Windows 10 « Requisito Minimo: Ubuntu 22.04, Fedora 39,
« Tamafio del Archivo: 150 MB Debian 11
« Ultima actualizacion: 23 de marzo de 2026 « Tamafio del archivo: aarch64 (110 MB), x86_64
(114 MB)
= Ultima actualizacién: 23 de marzo de 2026

A\ Descargar Linux Flatpak (aarch64)
A Descargar Linux Flatpak (x86_64)

Un cop finalitzada la descarrega, cal obrir la carpeta Descarregues de I'ordinador i localitzar
I'arxiu instal-lador que acabem de descarregar.

Per iniciar la instal-lacid, només cal fer doble clic sobre 'arxiu descarregat.

Windows pot mostrar un avis de seguretat indicant que I'aplicacio vol fer canvis a I'equip. En
aquest cas, cal prémer “Si” per continuar.

A continuacioé s’obrira I'assistent d’instal-lacié d’OrcaSlicer. Per a la majoria d’'usuaris, és
suficient mantenir les opcions predeterminades i prémer “Siguiente” a cada pantalla fins
arribar al final del procés.
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¥ Instalacién de OrcaSlicer

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de OrcaSlicer

Este asistente le quiard a través de la instalacidn de
Orcaslicer,

Se recomienda que derre todas la demés aplicaciones antes

de iniciar |a instalacidn. Esto hara posible actuslizar archivos
de sistema sin tener que reinidiar su computadora.

Presione Siguiente para continuar.

Siguiente = ] Cancelar

Quan l'assistent ho indiqui, cal prémer “Instalar” per iniciar la copia dels fitxers al sistema.

Un cop finalitzada la instal-laci6, cal prémer “Terminar” per tancar I'assistent.

T

¥ Instalacion de OrcaSlicer

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de OrcaSlicer

Este asistente le guiard a través de |z instalacidn de
OrcaSlicer,

Se recomienda que derre todas la demds aplicaciones antes
de inidiar la instalacion, Esto hara posible actualizar archivos
de sistema sin tener que reiniciar su computadora.

Presione Siguiente para continuar.

Siguiente > ] Cancelar

OrcaSlicer quedara instal-lat a I'ordinador i es podra executar des del menu d’aplicacions de
Windows o des de la drecera creada a I'escriptori.
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